Spielbeobachtung Annahme

Annahmequalitit
Nr. + 0 / -
Bewertungskriterien (4-stufig):
+ = optimale Annahme: der Zuspieler kann alle Angreifer einsetzen
0 = wirkungsvolle Annahme: der Zuspieler kann den Schnellangreifer nicht einsetzen
/ = wirkungslose Annahme: der Zuspieler kann nur die AuBlen- bzw. Riickraumangreifer

einsetzen; ein Angreifer muss zuspielen; die Annahme geht zum Gegner

= Fehler: fiihrt zum Punkt fiir die aufschlagende Mannschaft

Bemerkungen:



