
 

 

Spielbeobachtung Annahme 

 

 

Annahmequalität 

Nr. + 0 / - 

     

     

     

     

 
 
 

Bewertungskriterien (4-stufig): 

+  =  optimale Annahme: der Zuspieler kann alle Angreifer einsetzen 

0 =  wirkungsvolle Annahme: der Zuspieler kann den Schnellangreifer nicht einsetzen 

/        =  wirkungslose Annahme: der Zuspieler kann nur die Außen- bzw. Rückraumangreifer 
 einsetzen; ein Angreifer muss zuspielen; die Annahme geht zum Gegner 

- =  Fehler: führt zum Punkt für die aufschlagende Mannschaft 

 
 

Bemerkungen: 
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