utilius®smartmark

Top oder Flop - Sie haben's in der Hand

Erfassen Sie , live” beliebige Ereignisse im Training oder
Wettkampf. Prazise, liickenlos und unauffallig. Mit einem
handlichen Pocket-PC und dem Analysesystem

utilius® smartmark, das mit dem Videoinformationssystem
utilius® vs perfekt zusammenspielt und die Auswertung
noch einfacher und schneller macht.

Die Kategoriensysteme sind flexibel individuell anpassbar und tbersicht-
lich zu verwalten. lhre Kategorien bzw. Symbole fiir bestimmte Ereignis-

se ordnen Sie einfach auf einer grafischen Oberflache an - z.B. auf ei-
nem mafstabgerechten Spielfeld.

Sportlicher Erfolg durch genaue Analysen - Sie haben's in der Hand.
Buchstablich.
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Das mobile Analysesystem utilius® smartmark dient der zeitlichen Mar-
kierung beliebiger Ereignisse. Mit Hilfe von Kategoriesystemen und zu-
gehorigen grafischen Erfassungshilfen konnen Analysen fir die weitere
Verwendung im Videoinformationssystem utilius® vs oder fir statistische
Auswertungen erzeugt werden.

Das hohe C fiir Ihren Erfolg.
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Punkt fur Punkt:
lhre wichtigsten Vorteile

Uneingeschrankte Mobilitat durch
Einsatz auf handlichem Pocket-
PC

Unauffalliger Einsatz in der Halle,
im Stadion usw.

Klassifizierung von Ereignissen
nach wahlbaren und frei
definierbaren Kategoriesystemen

Grafische Schnittstelle fiir
Erfassung individuell anpassbar

Synchronisation mit unabhangig
aufgezeichneten Videoaufnahmen
in utilius® vs




Wie wird eine Analyse durchgefiihrt?

Um ein Ereignis zu markieren, werden
Uber die grafische Schnittstelle die ent-
sprechenden Merkmale ausgewahlt. Die
Software speichert diese Merkmale mit
der zugehorigen Zeitinformation. Dabei
kann lber die Optionen festgelegt werden,
ob mit Start- und Stoppzeiten oder nur mit
Ereigniszeiten gearbeitet werden soll.

Kolektives angriffeverhalten geg
Kodektives Abwehrvarhalten @ige
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Die Analyseergebnisse werden im XML-
Format gespeichert und kénnen dann z.B.
mittels Funktechnologie (z.B. Bluetooth)
oder tber USB auf ein Notebook iibertra-
gen werden. Dort kann die Analyse im Vi-
deoinformationssystem utilius® vs mit
zeitgleich durchgefiihrten Videoaufnah-
men synchronisiert und anschliefend an-
hand der Aufnahmen detaillierter nachbe-
arbeitet, geschnitten und ausgewertet
werden.

In utilius® vs bereits angelegte Kategorie-
systeme kdnnen problemlos exportiert
und in utilius® smartmark verwendet
werden.

Damit ist utilius® smartmark die perfekte
Erganzung des bestehenden Videoinfor-
mationssystems aus utilius® vs, Notebook
und Camcorder. Das Spiel wird mit dem
Camcorder aufgezeichnet, auf dem
Pocket-PC die Ereignisse markiert und
spater auf dem Notebook Daten von Vi-
deoaufzeichnung und Analyse zusammen-
gefihrt.

Mdgliche Einsatzgebiete

Mobile Erfassung von Ereignissen / Aktio-
nen beim Training oder live wahrend eines
Wettkampfes

Analyse eines Spiels durch mehrere Be-
obachter

Unauffallige Analysen an Platzen, an de-
nen eine Arbeit mit Notebooks nicht mdg-
lich ist
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Systemanforderungen

Pocket-PC mit Microsoft Windows Mobile
2003, mind.: 320x240 Pixel Auflésung, 32
MB Speicher

Erganzende Produkte

utilius® vs

Lizenzierung
Pro CPU, durch Lizenzcode

Weitere Informationen
Weitere Informationen zu

utilius® smartmark finden Sie unter
www.ccc-sportsoftware.de.
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